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Quﬂquﬂ part dans une vallée, une vallée assez fﬂr“f’ile pour

Y accueillir des &tres humains, s'étend un vi”mga l es hom-
mes qui le batirent lui donnérent pour doux nom Ercie,ngur*hn}
et depmis maintenant des générations, joie et prospérite y
sont choses naturelles.

Dans cette vallée, dans ce vi”nge, UA jour un homme prit
fﬂmme_.

Cet hamme, Clﬂ.ﬂf de tribu pour son charisme et son intelli-
gence, Eﬂappeh:ﬁ‘f’ Tharn. CeHe fﬂmmﬂ; Fabella, avait pour
elle la beauté d'une gaze"e et la curiosité d'un chat, Jls
donnérent naissance a° un f+|5 qu*i|5 nommerent TI’\GFQQH
sous les conseils du vieux mage Athna-An. Dans la fangue
de la vallée, Thargan signifie “celui qui reviendra”.

Alors, Tharn mourut. Le petit garcon 'Fui' adulte, et devint

chﬂf & son tour. Jl hérita des qunii'fféﬁ de ses parents, Son
apprentissage, puis sa maitrise de |’épée lui donna les qua-
lités indispensables du guerrier. Jl n'avait jamais appris
qu’i| deviendrait |'élu pour la quéte ultime, celle de |'éternel
retour du printemps, celle de l'immortalité.

Il aimait écouter quand il était enfant les légendes que lui
chantait le sorcier-mage Athna-An. L'une d’elles, moins
lointaine et moins fauﬁﬁe que les autres, lui semblait-il, était

restée gravée dans sa mémoire et sans-cesse tourmentait
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Jl vit encore danser les paroles qui,

comme les notes d'une ﬂﬂfe,. spéchapu
paienf de la bouche du sorcier :
“1 oin d’édengawhn se dresse le chateau
du malin, loin de ton village un chatelain
9
détient le secret, un chatelain si puissant
P
gu'il ne peut étre humain, un étre nar-

guant un monde gui meurt puis renalt’ .




lLes versets, un a un, coulaient comme une
riviere a l'eaun |impide dans son esprit, I
savait maintenant qu'il ferait tout pour com-
pIéJrer la !égende et qu*iT était prét a quitter
temme et tribu pour entreprendre la plus
E:]rancle. aventiure jnmnis vécue. &t ce c:léfi, Se
.:::fiJr—iL c'est seul qujiT le reléverm; car il est
celui qui a été choisi.

le jadiﬁ respecté et écouté Athna-An était

mort bien avant gue Thawgan ne devienne

hormme, &t pourtant, assis sur sa couche
dans la grande hutte du vi”mge, il le voyait |,

debout en face de lui, comme avant.




|l es mots continuaient de s'enchainer avec une harmo-
nie surnaturelle pour far'-me'.r* Vers, puis cuup|ef5.

Et maintenant, comme d’cﬁu+FES; avant toi, partirent
comme d autres partivont si tu connais trépas.
f\ppﬁendﬁ que c'est ton tour de combatre le pire.
Aujourd’hui c’est & toi, est-ce que tu reviendras 2%
Soudain le spectre d’ﬁ'fhna—;&.n; s'arréta de chanter,
ya\pr‘éﬁ un moment, une main sortit de sa tunigue de
f’-ﬂHFFMFE blanche pour poser un par‘chemin scintillant
aux cotés de Thawgnn. C'est sans hésitation qu“ﬂ le
prit et en retira la laniére de cuir qui le maintenait
envoulé.

Il lut mais ne ::c:mp#i‘i‘ pas :

“les tableaux s’‘enchainent et ne se ressemblent pas

(note du graphiste).
|l es tableaux s'enchainent et Tharean passe, ﬂuide;

avec une précisi:::-n des gestes digne d'un héros de fan—

tasy (note du programmeur/
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" Alors que Thaﬁgmn se levait, le pmﬂchemin disparuf en

méme temps qu' Athna-An. Avaient-ils réellement
existé 2 Lui, en tout cas, en était sivr. Jl irait s'entrai-
ner une derniére fcr'rs; puis choisirait un homme de
conftance et ;ﬂpﬂble; pour endosser les respﬂnsmbili—
tés de chef durant son absence, C‘:nfim il se préepare-
rait et promettrait a ses amis et a sa fe,mme qu'i
serait de retour d'ici une saison.

Ceci f::li’r, il partt, Athna-An lui apparut une devniere
fc:is :

"Divrige ~toi vers I'Est. Aprés la dense forét de Lune-

clare, tu devras traverser les montagnes du C[-.:wg. On

paﬂe d’un i-empfe qui serait garc:lé par des sentinelles
ma]éfiquﬂs.

Enfin; =1 FTCIP‘“FDiS tu me revois, rﬂgarde si c'est bien
moi et prosterne —toi.

Si jamais tu réeussis, reviens vite aupres des tiens avec
le Présent. Jls t'aHendront et célébreront comme il se

doit ta victoire sur le mal et sur IjiE]HDIr‘CIHCE..




Mais pour 'heure il te ](ﬂuf partiv et

te pwépareu A f.::xire de bien mauvai-
ses rencontres.

J'ai foi en toi, ne me décois pas.

I
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Se joue au clavier ou au joystick.
Pour le clavier, utilisez le paveée numerigue
(chiffres de 1 a 9) et la touche shift.



e Sans bouton ou sans shift :

se toume saut

pour sauter saut avant

se toume
pour ramasser

demi-tour q——% marche
Y

ramasse ou
prend un objet

accroupi

e Avec bouton ou avec shift :

coup d'épeée
en revers
se refoume pour A lance étoile
coup d'épee
fransversal
. coup d'épée
esquive  e————  {ransversal
coup de
pied arriere coup de pied avant

coup d'épée
a genou 13



GESTION DES OBJETS

Les objets ramassés s'afficheront dans les icones.
Pour les utiliser, appuyez sur la touche de fonction cor-
respondante au numéro de leur case (touches Fl a
F5). Pour déposer un objet, il faut taper sur la touche
F10 avant de le sélectionner.

Commandement IV du Livre de Vie

« Lute prosterneras devant C:\cmfmlclf

le Dieu de |'Eternel et Renouveau »
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